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INDLEDNING

Dette modul fokuserer pa innovative og
teknologiske tilgange til at lgse
forretningsmaessige udfordringer med
baeredygtighed i tankerne.

Det dekker agile metoder,
designtaenkning, teknologiintegration,
big data, cleantech-lgsninger og
sparsommelige innovationer.

Ved at udforske disse emner vil eleverne
l2ere, hvordan man skaber robuste og
fremsynede forretningsmodeller, der
bidrager til en bzeredygtig fremtid.
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BETYDNINGEN AF AGILE METODOLOGIKER

Ved at anvende agile praksisser kan virksomheder opretholde en konkurrencefordel ved at:

_:Agile metoder laegger vaegt pa fleksibilitet og reaktionsevne,

hvilket gér det muligt for organisationer hurtigt at tilpasse sig markedsaendringer,
teknologiske fremskridt og kundepraeferencer.

_:I stedet for at levere et faerdigt produkt ved afslutningen af et

projekt, opfordrer Agile til iterativ udvikling, hvor funktionalitet leveres i sma,
inkrementelle udgivelser. Denne tilgang sikrer, at veerdifulde funktioner prioriteres og
leveres tidligt, hvilket maksimerer kundetilfredshed og investeringsafkast.

_:Agile metoder fremmer kontinuerlig kundeengagement gennem hele
udviklingsprocessen. Ved at integrere hyppige feedback-loops kan teams validere
antagelser, forfine krav og sikre overensstemmelse med kundernes forventninger, hvilket i
sidste ende leverer produkter, der bedre opfylder markedets krav.
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INNOVATION OG
TILPASNINGSEVNE -
AGILE

METODOLOGIKER
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INDLEDNING

Agile metoder er afggrende for
organisationer, der navigerer i dagens
hurtige og konkurrenceprzegede
forretningslandskab.

De tilbyder en struktureret tilgang,
der saetter teams i stand til effektivt at
handtere forandringer, levere veerdi
iterativt og reagere hurtigt pa
skiftende kundebehov.



Iterativ udvikling

Projekter opdeles i korte iterationer eller sprints, der typisk
varer 1-4 uger, hvor tveerfaglige teams samarbejder om at
levere arbejdstrin af produktet. Denne tilbagevendende
tilgang muligger tidlig opdagelse af problemer, fremmer
gennemsigtighed og letter proceskorrektioner.

Selvorganiserende teams

Agile teams er i stand til at traeffe beslutninger i faellesskab og
tilpasse sig skiftende omstaendigheder uden mikrostyring.
Denne autonomi fremmer innovation, ansvarlighed og en
folelse af ejerskab blandt teammedlemmer..



Lobende forbedring

Agil laering fremmer en kultur praeget af kontinuerlig laering
og tilpasning. Gennem regelmaessige retrospektiver
reflekterer teams over deres processer, identificerer
muligheder for forbedring og implementerer a&endringer
gradvist for at forbedre effektivitet og produktivitet.

Hyppigt kundesamarbejde

Kunder eller interessenter er aktivt involveret i hele
udviklingsprocessen, giver feedback, validerer antagelser og
prioriterer funktioner. Dette samarbejde sikrer, at produktet
opfylder brugernes behov og stemmer overens med
forretningsmalene.
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GRUNDLAGGENDE FOR AGILE
METODOLOGIKER

Agile metoder harrevolutionerede
projektledelseved at prioritere fleksibilitet,
samarbejde og kundetilfredshed.

Disse metoder omfatter adskillige rammer,
der giver teams mulighed for at levere veerdi
iterativt og effektivt tilpasse sig skiftende
krav.

ation

hip Educ

De naeste par slides vil gennemga de
vigtigste rammer, som organisationer
almindeligvis anvender for at implementere
Agile-principper effektivt: S

uth Entrepreneurs
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SCRUM-RAMME

Scrum er et struktureret framework, der organiserer arbejdet
i tidsbegraensede iterationer kendt som sprints, der typisk
varer to til fire uger.

Sprintlgb:Tidsbestemte iterationer, der giver mulighed for
fokuseret arbejde og regelmaessig gennemgang.
Sprintplanlagning:Malsaetning og planlaegning af opgaver
for den kommende sprint.

Daglige stand-ups:Korte, daglige mgder for at diskutere
fremskridt, identificere blokeringer og justere planer.
Sprint-anmeldelse:Ved afslutningen af hver sprint
gennemgar teamene det udfgrte arbejde og indsamler
feedback.

Sprint-retrospektiv:Teams reflekterer over sprinten for at
identificere forbedringer til den naeste iteration.

Scrums vaegtning af regelmaessig inspektion og tilpasning
sikrer, at teams hurtigt kan reagere pa sndringer og Igbende
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\ \ KANBAN-RAMME

\

Kanban er en visuel metode til workflowstyring, der
fokuserer pa kontinuerlig levering uden at overbelaste
teammedlemmer.

Visualisering af arbejdsgang:Brug af Kanban-tavler til at
vise opgaver og deres faser (f.eks. To Do, lgangvaerende,
Feerdig).

Begransning af igangveerende arbejde
(WIP):Begraensning af antallet af igangvaerende opgaver
for at forbedre fokus og effektivitet. |

Kontinuerlig leveringRegelmaessig levering af sma,
handterbare arbejdstrin for at opretholde en stabil
fremgang.

Kanban-tavler giver en klar visuel repraesentation af
arbejdsgangen, hvilket hjeelper teams med at
administrere opgaver mere effektivt og fokusere deres



AGILE METODOLOGIKER i@

Kontinuerlig forbedring:Bzxredygtige projekter kraever lpbende justeringer for at
maksimere effekten. Agile metoder prioriterer kontinuerlig forbedring gennem
cyklusser af planlaegning, udfgrelse og evaluering.

Denne tilgang gor det muligt for teams at tilpasse sig ny information og nye
forhold, hvilket sikrer, at baeredygtighedsinitiativer forbliver effektive og relevante.

Samarbejde og abenhed:Denne tilgang skaber et kollektivt ansvar for
baeredygtighedsmal, fremmer innovation og positiv forandring.

Gennemsigtighed sikrer, at interessenter er informerede og engagerede, hvilket
understgtter bedre beslutningstagning og staerkere bzeredygtighedsresultater.



FORDELE FOR BAREDYGTIG UDVIKLING _t(%>

Bade Scrum og Kanban skaber et samarbejdsorienteret og transparent arbejdsmiljg:

-Gennem ceremonier som daglige stand-ups og sprint-evalueringer kommunikerer
teams regelmaessigt og afstemmer deres mal, hvilket skaber en fglelse af feelles ansvar.

-Kanban-tavlernes visuelle karakter sikrer, at alle kan se opgavens fremskridt og
status, hvilket fremmer gennemsigtighed og teamwork.

Kontinuerlig forbedring: Agile metoder opfordrer til regelmaessig refleksion og iterativ
forbedring

-Gennem sprint-retrospektiver identificerer teams, hvad der fungerede godt, og
hvad der kan forbedres, hvilket driver Igbende forbedring af deres processer og output.

-Ved lpbende at overvage arbejdsgangen og foretage trinvise justeringer kan teams
stot forbedre deres effektivitet og produktivitet.
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SDG 9: Industri, innovation og infrastruktur:Agile metoder driver innovation og

baeredygtig industriel udvikling, forbedrer infrastrukturen og skaber inkluderende
industrialisering.

SDG 11: Baxredygtige byer og lokalsamfund:Agil fremmer robust, inkluderende og
baeredygtig byudvikling gennem adaptiv planlzegning og samarbejdspraksis.

EntreComp Framework: 1.2 Kreativitet:Agile metoder stimulerer kreativitet og
innovativ teenkning, som er afggrende for baeredygtig udvikling.



https://sdgs.un.org/goals/goal9
https://sdgs.un.org/goals/goal11
https://www.entrecompeurope.eu/wp-content/uploads/EntreComp-A-Practical-Guide-English.pdf

FORSLAG TIL PRAKTISK @VELSE

Kanban-tavle-workshop
ObjektiviDemonstrer principper for visuel styring og
arbejdsgangsoptimering.

Opsaetning:Brug en tom tavle med kolonner: Opgaver,
lgangveerende, Udfert

Eksempler pa opgaver:Vaelg eksempler pa
projektaktiviteter (f.eks. "Udvikle landingsside",
"Gennemga marketingmaterialer", "Test ny funktion")
til at repraesentere opgaver.

Behandle:Deltagerne vaelger opgaveeksempler,
prioriterer dem og placerer dem i den relevante
kolonne pa Kanban-tavlen. Efterhanden som arbejdet
skrider frem, flyt opgaveeksemplerne gennem
stadierne i overensstemmelse hermed.

Diskussion:Opfordr deltagerne til at reflektere over,



For at uddybe din forstaelse af den agile
metodologitilgang og dens anvendelse i
baeredygtige forretningspraksisser, kan du
udforske fglgende ressourcer:

Hvad er Scrum?

Hvad er agil?

Strategisk planlaegning, den agile metode:

Hvad er Kanban?
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https://www.scrum.org/resources/what-scrum-module
https://www.agilealliance.org/agile101/
https://www.atlassian.com/blog/jira-align/agile-strategic-planning
https://www.agilealliance.org/glossary/kanban/
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DESIGN TANKNING FOR

BZAREDYGTIGE LOSNINGER

| dette afsnit vil vi deekke principperne
bag Design Thinking og
menneskecentreret design. Disse
metoder fokuserer paempati,
definition, idégenerering, prototyping
og testningat skabe innovative
l@sninger pa
baeredygtighedsudfordringer.

Ved at forsta og anvende disse
principper kan virksomheder bedre
identificere brugernes behov og udvikle
effektive, baeredygtige lgsninger.




_ er baseret pa adskillige kerneprincipper, der styrer dens

tilgang til problemlgsning. | sin kerne er Design Thinking menneskecentreret og
saetter empati for brugerne som et grundlaeggende princip. Dette involverer en dyb
forstaelse af brugernes behov, gnsker og adfeerd gennem metoder som
observationer, interviews og empatiopbyggende gvelser.

Forfining er et andet nggleprincip, der understreger en proces med kontinuerlig
forfining gennem prototyping og testning. Ved at tilpasse ideer baseret pa
brugerfeedback sikrer Design Thinking, at I@sninger udvikler sig for bedre at
imgdekomme brugernes behov og stemme overens med forretningsmal.

Samarbejde spiller en afggrende rolle ved at tilskynde tveerfaglige teams til at
udnytte forskellige perspektiver og ekspertise. Denne samarbejdsbaserede tilgang
omfatter innovativ taenkning og holistisk problemlgsning ved at integrere indsigter
fra forskellige discipliner.



Empati

Empatifasen involverer at fordybe sig i brugerens miljg for at forsta
deres behov, adfeerd og felelser dybt. Teknikker som research,
brugerinterviews og empatikort hjelper teams med at opbygge
empati og indsamle kvalitative data, der informerer de
efterfglgende faser.

Definere

Med indsigt fra empati med brugerne definerer teamene
problemformuleringen. Denne fase involverer gennemgang af
observationer og identifikation af centrale udfordringer eller
muligheder, der skal adresseres. Definition af problemet praeciserer
fokus og justerer teamets indsats mod meningsfuld

fdesikan®

Idégenerering er en kreativ fase, hvor teams genererer en bred
vifte af potentielle Igsninger. Ved at udszette dgmmekraft og
omfavne forskellige perspektiver udforsker teams ukonventionelle

ideer og brainstormer innovative Igsninger. Teknikker som
brainstorming, mindmapping og rollespil fremmer kreativ taenkning
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Prototype

Prototyping involverer opbygning af handgribelige
repraesentationer af udvalgte ideer. Disse nedskalerede versioner,
der spaender fra skitser til funktionelle mock-ups, giver teams
mulighed for at visualisere og kommunikere koncepter effektivt.
Prototyper fungerer som artefakter til at teste hypoteser og
indsamle feedback fra brugere, hvilket informerer yderligere
iterationer.

Prove

Testning er en kritisk fase, hvor prototyper evalueres af brugere i
virkelige scenarier. Gennem brugervenlighedstestning,
brugerfeedbacksessioner og iterative forbedringscyklusser validerer
teams antagelser og forfiner Igsninger baseret pa faktiske
brugeroplevelser. Testning sikrer, at I@sningerne effektivt opfylder
brugernes behov og stemmer overens med forretningsmal.
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ANVENDELSE AF DESIGN THINKING TIL
IEN%gg, Q}IY()@EL@H@RI at forsta interessenternes behov og bekymringer i dybden.

Interviewer:Ved at udfgre interviews kan vi engagere os direkte med interessenter og fa
veerdifuld indsigt i deres oplevelser og synspunkter. Ved at stille dbne spgrgsmal og aktivt lytte
kan vi afdaekke underliggende bekymringer og motivationer.

Undersggelser:Undersggelser tilbyder en skalerbar tilgang til at indsamle feedback fra et
stgrre publikum. Gennem omhyggeligt udformede spgrgeskemaspgrgsmal kan vi indfange
forskellige perspektiver og identificere fxlles temaer eller smertepunkter.

Observationsstudier:At observere interessenter i deres naturlige miljg giver kontekstrig
indsigt i deres adfaerd og interaktioner. Ved at fordybe os i deres omgivelser kan vi afdaekke
uudtalte behov og preeferencer.

Empatikortleegning:Empatikortlaegning involverer visualisering af interessenters tanker,
folelser og handlinger for at udvikle en dybere forstaelse af deres behov. Ved at kortleegge
disse dimensioner kan vi identificere muligheder for empati og forbindelse.



EMPATIENS ROLLE

Empati og brugercentrering er fundamentale for
Design Thinking, da det ggr det muligt for teams at
forsta og imgdekomme slutbrugernes behov, gnsker
og adfzerd i dybden.

En brugercentreret tilgangsikrer, at de udviklede
l@sninger ikke blot er gennemferlige og levedygtige,
men ogsa gnskveaerdige set fra brugerens perspektiv.
Ved at have empati med brugerne far du empatikort,
personaer og rejsekort, der fungerer som veerktgjer
til at destillere indsigt og informere
designbeslutninger.

EnEmpatikorter et centralt vaerktgj i denne proces,
der giver teams mulighed for at registrere, hvad
brugerne siger, taenker, gér og feler. Ved at kortlaegge
disse aspekter far teams veerdifuld indsigt i
brugeroplevelser, som styrer udviklingen

af lesninger.Se en skabelon til et empatikort her.



https://businessmodelanalyst.com/downloads/empathy-map-template/

UDVIKLING AF KREATIVE
PROBLEML@SNINGSFZARDI

Design Thinking fremmer kreativ problemlgsning
gennem en struktureret tilgang, der blander
divergente og konvergente taenkningsstrategier.

Udforsker idéeropfordrer bidragydere til at generere
en bred vifte af idéer uden for tidligt at bedgmme
deres potentiale eller gennemfgrlighed.

Nar en reekke idéer er genereret,Valg af
idéerkommer i spil. Denne fase involverer evaluering
og udveelgelse af de mest lovende ideer til
videreudvikling.

Teknikker som afstemning, prioriteringsgitre og
analyser af effekt versus gennemfgrlighed hjzelper
teams med at identificere I@sninger, der bedst
stemmer overens med brugerindsigt og projektmal.



UDVIKLING AF KREATIVE
PROBLEML@SNINGSFZARDI

ﬁs'.l-!ﬁg\ﬁ'ﬁger en anden essentiel

faerdighed i Design Thinking, hvor teams bruger
skitser, diagrammer og storyboards til at
visualisere koncepter og kommunikere ideer
effektivt.

Disse visuelle repraesentationer fremmer ikke
blot klarere kommunikation inden for teams,
men hjalper ogsa med at indsamle feedback fra
interessenter og brugere, hvilket skaber trinvis
forfinelse og forbedring af I@sninger.

Kritisk teenkninger indgroet i hele Design
Thinking-processen og vejleder teams til at
evaluere ideer objektivt baseret pa
brugerindsigt, teknisk gennemfgrlighed og
forretningsmaessie levedvetiched.

Youth Entrepreneurship Education
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PROTOTYPING OG
TESTTEKNIKKER

Prototyping og testning er afggrende faser i Design
Thinking-processen, da de ggr det muligt for teams
at omdanne ideer til konkrete Igsninger og indsamle
handlingsrettet feedback tidligt i
udviklingscyklussen.

Prototyperspaender fra lav-fidelity-
repraesentationer, sasom skitser eller
papirprototyper, til hgj-fidelity-modeller, der
simulerer funktionaliteten og brugeroplevelsen
af det endelige produkt.

Prototypingens repetitive karakter ggr det muligt for
teams hurtigt at udforske flere designalternativer,
identificere styrker og svagheder og forfine lgsninger
baseret pa brugerfeedback og testresultater.



PROTOTYPING OG
TESTTEKNIKKER

Brugertestninginvolverer observation af
brugere, der interagerer med prototyper for at
forsta deres adfeerd, preeferencer og
smertepunkter. Denne direkte interaktion giver
veerdifuld indsigt, der informerer efterfglgende
versioner og forbedringer.

Brugervenlighedstestevaluerer
brugervenligheden og brugeroplevelsen

af prototyper og sikrer, at den endelige I@sning
opfylder brugervenlighedsstandarder og gger
brugertilfredsheden.

Feedback-sessionermed interessenter og
slutbrugere indsamle kvalitativ indsigt, validere
antagelser og vejlede yderligere forbedringer i
designet.



~(1;-
Kreativitet og innovation ’Q‘

Design Thinking skaber en kultur praeget af kreativitet og innovation ved at skabe et miljg, hvor
forskellige perspektiver, eksperimentering og risikovillighed opmuntres og veerdsaettes.At skabe et
abent miljger grundleeggende, hvor teams fgler sig bemyndigede til at give udtryk for ideer,
udfordre antagelser og udforske ukonventionelle Igsninger uden frygt for at blive dgmt.

Tvaerfagligt samarbejdeer centralt for Design Thinking, hvor man bruger ekspertise og indsigt fra
individer fra forskellige discipliner og baggrunde. Denne samarbejdsbaserede tilgang udlgser
kreativitet ved at integrere forskellige synspunkter, vidensbaser og problemlgsningsstrategier,
hvilket f@rer til mere holistiske og innovative Igsninger.

Omfavnelserisikovilligheder essentielt i Design Thinking, hvor fiasko ses som en naturlig del af den
iterative proces snarere end et tilbageslag. Teams laerer af tilbageslag, forfiner deres tilgange og
omstiller sig, nar det er ngdvendigt for at drive innovation fremad. Denne tankegang tilskynder til
kontinuerlig laering, tilpasning og forbedring og fremmer en kultur, hvor banebrydende idéer kan
blomstre.



Forbedring af samarbejde og teamwork

Design Thinking fremmer effektivt samarbejde og teamwork gennem strukturerede metoder og
praksisser, der veegter kommunikation, empati og samskabelse.Mangfoldige holdsamler individer
med forskellige faerdigheder og ekspertise, hvilket muligggr en omfattende tilgang til
problemlgsning, der tager hensyn til teknisk gennemfgrlighed, brugerbehov og forretningsmal.

Samskabelseinvolverer aktiv inddragelse af interessenter, slutbrugere og fageksperter i
designprocessen fra idéudvikling til prototypeudvikling og testning. Denne samarbejdsbaserede
tilgang sikrer, at de udviklede Igsninger er i overensstemmelse med brugernes forventninger, behov
og praeferencer, hvilket forbedrer deres anvendelse og succes pa markedet.

Konstant feedbacker en integreret del af Design Thinking, hvor teams Igbende deler ideer,
indhenter input og forfiner lgsninger i faellesskab. Denne proces forbedrer ikke kun kvaliteten
af lgsningerne, men styrker ogsa teamwork ved at skabe en feelles fglelse af ejerskab og
engagement i at na felles mal.
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OVERENSSTEMMELSE MED MAL FOR
'J; & B/ZAREDYGTIG UDVIKLING OG ENTRECOMI ~ EntreComp

‘l‘ Europe
SDG 9: Industri, innovation og infrastruktur:Agile metoder driver innovation og

baeredygtig industriel udvikling, forbedrer infrastrukturen og skaber inkluderende
industrialisering.

SDG 12: Ansvarligt forbrug og produktion:Design Thinking opfordrer til baeredygtige

forretningspraksisser og brugercentrerede produktdesigns, der reducerer spild og
fremmer ansvarligt forbrug.

EntreComp Framework: 1.2 Kreativitet:Agile metoder stimulerer kreativitet og
innovativ teenkning, som er afggrende for baeredygtig udvikling.



https://sdgs.un.org/goals/goal9
https://sdgs.un.org/goals/goal12
https://www.entrecompeurope.eu/wp-content/uploads/EntreComp-A-Practical-Guide-English.pdf

FORSLAG TIL PRAKTISK @OVELSE

Workshop om empatikortlaegning

Objektiv:Udvikle en dyb forstaelse af brugernes behov,
adfeerd og oplevelser.

Nodvendige materialer:Store papirark, gule sedler, tuscher.

Opret brugerpersonaer:identificer eller opret personaer
baseret pa rigtige brugerinterviews eller research.

Opsaet empatikort:Tegn et empatikort opdelt i fire
kvadranter: "Teenk og fgl", "Se", "Sig og gar", "Her".

Teenk og fal:Notér brugerens tanker, fglelser, hab, frygt og
motivationer.
Se:Dokumentér, hvad brugeren ser i sit miljg.

Sig og gor:Optag brugerens talte ord og observerede
handlinger.

Hore:ldentificer, hvad brugeren hgrer fra forskellige kilder.




For at fa en dybere forstaelse af Design
Thinking-tilgangen og dens anvendelse i
baeredygtige forretningspraksisser, kan du
udforske fglgende ressourcer:

Empatikortleegning:Veerktgj til at forsta
publikumsperspektiver gennem visuel
repraesentation af tanker og fglelser.
Laes mere

Vejledning til co-design:Laer hvordan du
skaber en deltagerbaseret designproces.Lzes
mere

Prototyping i designtaenkning:En guide til
prototyping med brug af Design Thinking.Laes
mere
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https://servicedesigntools.org/tools/empathy-map
https://communities.sunlightfoundation.com/action/codesign/
https://communities.sunlightfoundation.com/action/codesign/
https://www.qed42.com/insights/prototyping-in-design-thinking
https://www.qed42.com/insights/prototyping-in-design-thinking

TEKNOLOGIINTEGR
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TEKNOLOGIINTEGRATION FOR
BAREDYGTIGHED

v Det er afggrende at forsta aktuelle
teknologitendenser og deres anvendelser i
erhvervslivet for at forblive
konkurrencedygtig.

Nye teknologier som kunstig intelligens (Al),
tingenes internet (loT), blockchain og cloud
computing transformerer brancher ved at
forbedre effektiviteten, muligggre
innovation og skabe nye

'Fnrrni-ninnomnrln“nr

FOR EKSEMPEL: Al kan bruges til dataanalyse og
automatisering af kundeservice, 10T til smart logistik,

Blockchain til sikre transaktioner og Cloud
Computing til skalerbare IT-lgsninger.

hip Education



BEHOVSVURDERING

For man integrerer teknologi, er det
afggrende at foretage en grundig
vurdering af specifikke
forretningsudfordringer, som teknologien
kan lgse.

Dette indebeerer at identificere

smertepunkter, ineffektivitet eller
muligheder for forbedring pa tvaers af
forskellige afdelinger eller processer.

FOR EKSEMPEL: En produktionsvirksomhed kan
identificere kvalitetskontrolproblemer, der kan
afhjaelpes med loT-sensorer til overvagning i realtid.
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UDVALG AF TEKNOLOGI

Nar behovene er identificeret, er naeste
skridt at vaelge de passende teknologiske
l@sninger, der stemmer overens med
forretningsmalene.

Dette kreever evaluering af forskellige
teknologiske muligheder baseret pa faktorer
som funktionalitet, skalerbarhed,
kompatibilitet med eksisterende systemer,
omkostningseffektivitet og potentielt
investeringsafkast (ROI).

FOR EKSEMPEL: En logistikvirksomhed kan veelge at
implementere et cloudbaseret logistikstyringssystem
for at stremline driften og forbedre ngjagtigheden

af forsendelsessporing.

urship Educ
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Udvikling af en omfattende
implementeringsplan er afggrende for en
vellykket integration af teknologi.

Denne plan bgr skitsere en trinvis tilgang til
implementering af teknologilgsningen,
herunder tidslinjer, milepzele og
ressourceallokering. Den bgr ogsa adressere
potentielle risici og reduktionsstrategier for
at sikre en problemfri implementering.



TRANING OG SUPPORT

Effektiv treening og lpbende stptte er
afggrende for at sikre, at medarbejderne
effektivt kan bruge og maksimere fordelene
ved ny teknologi.

Traeningsprogrammer bgr skraeddersyes til
medarbejdernes specifikke behov og roller
og deekke bade tekniske feerdigheder
relateret til brug af teknologien og blgde
faerdigheder relateret til tilpasning til nye

arbeidsgange.

FOR EKSEMPEL: Der bgr ogsa stilles
supportmekanismer sasom helpdeske,
brugermanualer og onlineressourcer til radighed for
at imgdekomme brugernes spgrgsmal og problemer

hurtigt.



EVALUERING OG FEEDBACK

Lobende evaluerings- og feedbackmekanismer er
afggrende for at overvage den integrerede
teknologis ydeevne og effekt.

Dette involverer indsamling af data om
nggleindikatorer (KPl'er) relateret til effektivitet,
produktivitet, kundetilfredshed og andre relevante
malinger.

Der bgr indhentes regelmaessig feedback fra
brugere og interessenter for at identificere

omrader, der kan forbedres, og foretage
naadvinnAdiaon nictarinaar Af 'I'olznnlngien e”er

FOR EKSEMPEL: En sundhedsudbyder, der
implementerer et nyt elektronisk
patientjournalsystem, ville Igbende evaluere

brugerfeedback og systemets ydeevne for at
optimere patientplejen.
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uth Entrepreneurs

n, Yo



\ [/
S
=

OVERENSSTEMMELSE MED MAL FOR
'J; & B/ZAREDYGTIG UDVIKLING OG ENTRECOMI ~ EntreComp

4h

SDG 8: Anstaendigt arbejde og skonomisk vaekst:Agile metoder driver innovation og

baeredygtig industriel udvikling, forbedrer infrastrukturen og skaber inkluderende
industrialisering.

Europe

SDG 9: Industri, innovation og infrastruktur:Design Thinking fremmer robust,

inkluderende og baeredygtig byudvikling gennem adaptiv planlaegning og
samarbejdspraksis.

EntreComp Framework: 1.2 Kreativitet:Agile metoder stimulerer kreativitet og
innovativ teenkning, som er afggrende for baeredygtig udvikling.



https://sdgs.un.org/goals/goal8
https://sdgs.un.org/goals/goal9
https://www.entrecompeurope.eu/wp-content/uploads/EntreComp-A-Practical-Guide-English.pdf

FORSLAG TIL PRAKTISK @OVELSE

Workshop om digital transformation
Objektiv:Udforsk konceptet digital transformation og dens
indflydelse pa forretningsprocesser.

Instruktioner:Opdel deltagerne i grupper. Giv hver gruppe
et forretningsscenarie (f.eks. detailhandel, produktion).
Giv dem opgaven med at identificere traditionelle
processer, der kan drage fordel af digitalisering.

Aktivitet:Eleverne brainstormer og kortlaegger nuveerende
processer. De foreslar derefter digitale lgsninger (f.eks.
automatisering, cloud computing) for at stremline driften
og forbedre effektiviteten.

Resultat:Udvikl en k@replan for digital transformation, der
skitserer trin, tidslinjer og forventede resultater for
integration af teknologi i forretningsdrift.




For at uddybe din forstaelse af integration
af teknologi og dens anvendelse |
baeredygtige forretningspraksisser, kan du
udforske fglgende ressourcer:

Udforskning af grenne
teknologier:Innovationer, muligheder og
virkelige udfordringer.

Teknologi til beeredygtighed:hvordan
man anvender det etisk.

urship Education


https://instituteofsustainabilitystudies.com/insights/lexicon/green-technologies-innovations-opportunities-challenges/
https://instituteofsustainabilitystudies.com/insights/lexicon/green-technologies-innovations-opportunities-challenges/
https://smowl.net/en/blog/technology-for-sustainability/

BIG DATA OG
ANALYSE



N@GLEBEGREBER FOR BIG DATA OG ANALYSE [_ I

Big data refererer til enorme og komplekse datasaet, der overstiger traditionelle
databasesystemers behandlingskapacitet. Forstaelse af big data indebaerer at forsta
ngglebegreber som volumen, hastighed, variation og sandfeerdighed:

 BindDen store maengde data, der genereres dagligt fra kilder som sociale medier, sensorer
og transaktioner.

 Hastighed: Den hastighed, hvormed data genereres og behandles for at opretholde indsigt i
realtid eller naesten realtid.

e SortDe forskellige former for data, herunder strukturerede, semistrukturerede og
ustrukturerede data.

« SandfaerdighedDataenes kvalitet og palidelighed, hvilket sikrer, at de er ngjagtige og
trovaerdige til analyse.



Hadoop

Et open source-framework, der muligggr distribueret behandling af
store datasaet pa tveers af klynger af computere ved hjzlp af simple
programmeringsmodeller. Det er designet til at skalere fra en enkelt
server til tusindvis af maskiner, der hver isezer tiloyder lokal beregning

og lagring.

Apache Spark

Et andet open source distribueret computersystem, der behandler big
data-arbejdsbelastninger hurtigere og mere effektivt end Hadoops
MapReduce. Spark er designet til hastighed og brugervenlighed, og det
understgtter sofistikeret analyse gennem sine indbyggede biblioteker.

Cloudbaserede analyseplatforme

Disse platforme tilbyder skalerbare og fleksible miljger til lagring,
administration og analyse af big data. De tilbyder funktioner som data
warehousing, data lakes og maskinlaeringstjenester, hvilket ggr det
muligt for organisationer at udvinde veerdifuld indsigt uden overhead
ved at administrere lokal infrastruktur.



N@GLEBEGREBER FOR BIG DATA OG ANALYSE

Big data-analyser giver virksomheder mulighed for at treeffe informerede beslutninger og
fremme beaeredygtighedsinitiativer gennem handlingsrettet indsigt:

Strategisk beslutningstagningBig data-analyse ggr det muligt for organisationer at afdaekke
menstre, tendenser og korrelationer i data for at informere strategiske beslutninger.
Teknikker som praediktiv analyse og maskinleeringsmodeller hjeelper med at forudse
markedstendenser, optimere driften og reducere risici.

BaeredygtighedspavirkningUdnyttelse af big data til baeredygtighed involverer analyse af
data om miljgpavirkning, optimering af ressourceudnyttelse og identifikation af
muligheder for effektivitetsforbedringer. Ved at integrere miljgmaessige, sociale og
ledelsesmaessige (ESG) faktorer i beslutningsprocesser kan virksomheder forbedre
baeredygtighedspraksis og bidrage til globale mal.



SMART GRID-SYSTEMER OG

ENERGISTYRING

Smart Grid-systemer:Styrk realtidsovervagning,
optimering og kontrol af elnetvaerk. De forbedrer
effektiviteten og palideligheden i
energidistributionen. Smarte net letter
problemfri integration af vedvarende
energikilder.

Energistyring:Omfatter intelligente malere og
sensorer til overvagning af energiforbrug. Det
implementerer strategier for
eftersporgselsrespons for effektivt at afbalancere
udbud og efterspgrgsel. Energistyring forbedrer
ogsa energilagringslgsninger til lagring af
overskydende vedvarende energi.



FORDELE VED SMART GRID-

Optimeret ressourceallokering:Smarte net
distribuerer elektricitet effektivt ved hjzelp af
realtidsdata. De bidrager effektivt til at reducere
energispild og driftsomkostninger.

Forbedret palidelighed:Smarte net reducerer
stremafbrydelser og -forstyrrelser gennem
automatiseret styring. De styrker nettets
modstandsdygtighed over for naturkatastrofer og
cyberangreb.

Problemfri integration:Smarte net integrerer
problemfrit forskellige vedvarende energikilder i
nettet. De muligggr decentraliseret
energiproduktion og -forbrug (prosumere).



AW, OVERENSSTEMMELSE MED MAL FOR
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SDG 9: Industri, innovation og infrastrukturBig data og analyser spiller en central rolle i at
fremme innovation og forbedre infrastruktur pa tveers af brancher. Ved at udnytte datadrevne

indsigter kan organisationer optimere driften, forbedre effektiviteten og drive baeredygtig
gkonomisk vaekst.

SDG 11: Baredygtige byer og lokalsamfund Gennem intelligent dataanalyse kan byer opna
baeredygtig byudvikling ved at forbedre ressourceforvaltningen, reducere miljgpavirkningen

og forbedre den samlede levestandard. Big data bidrager til adaptiv planlaegning og effektiv
ressourceallokering.

EntreComp Framework: 1.2 KreativitetBig data-analyse stimulerer kreativ problemlgsning og
innovativ teenkning, hvilket er afggrende for baeredygtig udvikling. Det fremmer evnen til at
generere malrettede ideer og samarbejde effektivt i datadrevne beslutningsprocesser.


https://sdgs.un.org/goals/goal9
https://sdgs.un.org/goals/goal11
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INDLEDNING

Rene teknologier, ofte omtalt som clean-tech,
er i spidsen for bestraebelserne pa at opna en
mere baeredygtig og miljgvenlig fremtid.

Disse teknologier omfatter innovative
produkter, tjenester og processer, der er
designet til at bruge vedvarende materialer
og energikilder, reducere emissioner og affald
betydeligt og have minimal indvirkning pa
miljget.

Integrationen af cleantech i
forretningspraksis er afggrende, ikke kun for
baeredygtig udvikling, men ogsa for at
afbpde de alvorlige konsekvenser af
klimaforandringer.

hip Education



N@GLEBEGREBER FOR RENE TEKNOLOGIER

Rene teknologier (clean-tech) er en bred og forskelligartet vifte af teknologier, der
sigter mod at forbedre miljpmaessig baeredygtighed. Disse teknologier er udviklet
med det formal at reducere eller eliminere negative miljgpavirkninger og forbedre
effektiviteten af ressourceudnyttelsen.

Ren teknologi omfatter, men er ikke begraenset til, vedvarende energikilder,
energieffektive systemer, affaldshandteringslgsninger og
forureningskontrolmekanismer. Ved at fokusere pa disse teknologier kan
virksomheder reducere deres CO2-aftryk betydeligt, bevare naturressourcer og

bidrage til en sundere planet.



VEDVARENDE
ENERGIKILDER

Solenergi:Bruger solceller til at omdanne sollys til
elektricitet. Solenergi er en af de mest tilgengelige
og udbredte former for vedvarende energi og
tilbyder et rent og baeredygtigt alternativ til fossile
braendstoffer.

Vindenergi:Udnytter vindkraften gennem turbiner
til at generere elektricitet. Vindenergi er en hastigt
voksende sektor, der bidrager vaesentligt til den
globale kapacitet inden for vedvarende energi.

BiomasseenergiBiomasse: Omhandler omdannelse
af organisk materiale, sasom landbrugsaffald, trae
og endda alger, til brugbar energi. Biomasse er en
alsidig energikilde, der kan producere elektricitet,
varme eller biobraendstoffer.



VEDVARENDE
ENERGIKILDER

Vandkraft og tidevandsenergiBruger den
kinetiske energi fra stremmende vand til at
generere elektricitet. Vandkraft, som ofte
involverer brugen af deemninger, er en af de
®ldste og mest palidelige former for
vedvarende energi. Tidevandsenergi, selvom
den er mindre almindelig, udnytter den
naturlige stigning og fald af havets tidevand til
at producere strgm.

Geotermisk energiUdvinder varme fra jordens
underflade for at generere elektricitet eller give
direkte opvarmning. Geotermisk energi er en
stabil og palidelig energikilde, isaer i omrader
med hgj geotermisk aktivitet.

hip Education



ENERGIEFFEKTIVE SYSTEMER

LED-belysning:LED-lys bruger betydeligt mindre
energi end traditionelle glgdepaerer og har en
lengere levetid, hvilket reducerer bade
energiforbrug og spild.

De fas ogsa i forskellige farver og intensiteter,
hvilket ggr dem velegnede til forskellige
anvendelser, fra husholdningsbelysning til
industriel brug.

Smarte termostater:Disse enheder optimerer
varme- og keglesystemer, forbedrer
energieffektiviteten og reducerer
forbrugsomkostningerne.

Smarte termostater leerer brugernes praeferencer
at kende og justerer temperaturerne automatisk,
hvilket fgrer til mere effektiv energiudnyttelse og
forbedret komfort i hjem og virksomheder.




AFFALDSHANDTERINGSTE
KNOLOGIER

Genbrugssystemer:Avancerede
genbrugsteknologier muligger effektiv
sortering, behandling og genbrug af
affaldsmaterialer, hvilket reducerer brugen

af lossepladser og bevarer ressourcer. Moderne
genbrugsanlzaeg bruger sofistikeret udstyr som
optiske sorterere og magnetiske separatorer til
at handtere forskellige typer
genbrugsmaterialer.

Komposteringssystemer:Omdan organisk
affald til veerdifuld kompost, reducer
lossepladsaffald og berig jorden til
landbrugsmaessig brug.
Komposteringssystemer kan variere fra simple
baghaveopsatninger til storstilede industrielle
operationer.MineGuger et perfekt eksempel

hip Education


https://mygug.eu/
https://mygug.eu/
https://mygug.eu/
https://mygug.eu/

e

FORURENINGSBEKAMPEL
SESMEKANISMER

Kulstofopsamling og -lagring (CCS):Teknologier,
der opsamler kuldioxidemissioner fra industrielle
kilder og lagrer dem under jorden for at forhindre
dem i at komme ud i atmosfaeren. CCS er
afggrende for at reducere drivhusgasemissioner
fra kraftveerker og andre industrielle aktiviteter
og spiller en central rolle i at afbgde
klimaaendringer.

Luftfiltreringssystemer:Fjerner forurenende
stoffer fra industrielle emissioner, forbedrer
luftkvaliteten og reducerer sundhedsrisici. Disse
systemer kan opfange partikler, flygtige organiske
forbindelser (VOC'er) og andre skadelige stoffer,
hvilket sikrer, at industrielle processer opfylder
miljgstandarder og beskytter folkesundheden.
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Saule Technologiesfgrer an inden for
innovationer inden for ren energi med
perovskit-solceller og fremviser
avancerede miljg- og cleantech-lgsninger.

Y TECHNOLOGIES

-
il


https://sauletech.com/

Deres arbejde pa dette omrade
fremhaever anvendelsen af banebrydende
teknologi til at imgdega
miljpudfordringer.

Saule Technologies'Fokus pa cleantech-
l@sninger fremhaver innovations rolle i at
fremme baeredygtighed og reducere CO2-
aftrykket fra energiproduktion.

Leer mere omSaule
Technologies'innovationer ved at besgge
voresKkompendium af casestudier.

en, Youth Entrepreneurship Educ
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https://sauletech.com/
https://sauletech.com/
https://sauletech.com/
https://fairpreneurs.eu/fairpreneurs-case-study-compendium-curriculum/
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BETYDNINGEN AF RENE TEKNOLOGIER 8@8
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Klimaforandringsbekampelse:Renteknologiske lgsninger spiller en afggrende rolle i at reducere
udledningen af drivhusgasser, som er den primeere drivkraft bag klimaforandringer. Ved at skifte

vaek fra fossile braendstoffer og indf@gre vedvarende energikilder kan vi reducere vores CO2-
aftryk betydeligt.

Ressourcebevarelse:Rene teknologier fremmer effektiv udnyttelse af ressourcer, sdsom vand og
energi, og tilskynder til genbrug og genbrug af materialer. Dette er med til at bevare
naturressourcer for fremtidige generationer.

Forbedring af folkesundheden:Ved at reducere forurening og miljgforringelse bidrager
cleantech til renere luft og vand, hvilket er afggrende for folkesundheden. Teknologier, der
reducerer emissioner og affald, kan fgre til faerre sundhedsproblemer relateret til forurening,
sasom luftvejssygdomme og hjerte-kar-sygdomme.

@konomiske fordele:Investering i rene teknologier kan drive gkonomisk vaekst ved at skabe nye
industrier og jobmuligheder. Det reducerer ogsa afhangigheden af begraensede ressourcer,
sasom fossile braeendstoffer, som kan vaere underlagt ustabile markedspriser.



ENERGISEKTORE

Solenergi

Anvendelser Fotovoltaiske celler bruges til at omdanne sollys
til elektricitet. De er meget udbredt i boliger, erhverv og
industri, hvilket bidrager til decentraliseret energiproduktion
og reducerer afhaengigheden af fossile braendstoffer.

Vindenergi

Udnytter vind gennem turbiner til at generere elektricitet,
med betydelig vaekst i den globale kapacitet til vedvarende
energi. Havvindmelleparker opfanger steerkere vinde og
leverer betydelig ren energi.

en, Youth Entrepreneurship Educ
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ENERGISEKTORE

Vandkraft og tidevandsenergi

Bruger den kinetiske energi fra strommende vand til at generere
elektricitet. Vandkraft, som ofte involverer brug af deemninger,
er en af de xldste og mest palidelige former for vedvarende
energi. Tidevandsenergi, selvom den er mindre almindelig,
udnytter den naturlige stigning og fald af havets tidevand til at
producere strgm.

Biomasseenergi

Omfatter omdannelse af organisk materiale, sasom
landbrugsaffald, tree og endda alger, til brugbar energi.
Biomasse er en alsidig energikilde, der kan producere
elektricitet, varme eller biobraendstoffer, hvilket bidrager til
affaldsreduktion og giver et vedvarende alternativ til
traditionelle fossile braendstoffer.

en, Youth Entrepreneurship Educ
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TRANSPORT

Elbiler (EV'er)

Disse kgretgjer bruger elektricitet lagret i batterier til
fremdrift, hvilket resulterer i nul udstgdningsemissioner. Med
fremskridt inden for batteriteknologi og ladeinfrastruktur
tilbyder elbiler et bzeredygtigt alternativ til traditionelle
forbreendingsmotorer.

Brintbraandselsceller

Omdanner brintgas til elektricitet gennem en kemisk reaktion
med ilt, hvorved kun vanddamp udledes som et biprodukt.
Brintkgretgjer med braendselsceller er szerligt velegnede til
tunge opgaver og lange straekninger sasom busser, lastbiler
og tog.



FREMSTILLING

Energieffektive maskiner

Inkorporerer avancerede teknologier som hgjeffektive
motorer, drev med variabel hastighed og smarte sensorer for
at optimere energiforbruget under produktionsprocesser.
Disse innovationer reducerer spild og forbedrer
energieffektiviteten i moderne produktionsfaciliteter.

Genbrugsprocesser

Omdan affaldsmaterialer til nye produkter gennem
genbrugsteknologier, der speender fra grundlaeggende
sorterings- og forarbejdningsmetoder til avancerede
teknikker som kemisk genbrug. Genbrug sparer ressourcer,
reducerer lossepladsaffald og fremmer en cirkulzer gkonomi.



LANDBRUG

Praecisionslandbrug

GPS-teknologi, sensorer og dataanalyse til optimering af
afgredeforvaltningspraksis. Praecisionslandbrug g@r det muligt for
landmaend at anvende praecise mangder vand, ggdning og
pesticider direkte pa afgr@gderne baseret pa realtidsdata og
markforhold.

Automatiseret landbrug

Indebaerer brugen af autonome traktorer, hgstmaskiner og andre
maskiner til at udfgre opgaver som plantning, lugning og hgst.
Automatisering reducerer Ignomkostninger, gger effektiviteten og

gor det muligt for landbrugsdriften at kgre kontinuerligt, selv under
udfordrende forhold.

hip Education
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SDG 7: Overkommelig og ren energi:Rene teknologier bidrager til at opna universel
adgang til overkommelige, palidelige og moderne energitjenester.

SDG 13: Klimaindsats:Renteknologiske I@sninger spiller en rolle i bekeempelsen
af klimaforandringer og deres virkninger gennem reducerede drivhusgasemissioner og
forbedret modstandsdygtighed.

EntreComp Ngglekompetencer: Kreativitet (1.2):Omfavn kreativ teenkning og
innovative lgsninger i udforskningen af cleantech-muligheder. Opmuntr til samarbejde
og brainstorming for at generere meningsfulde ideer.

Etisk og baeredygtig taenkning (1.5):Evaluer de miljgmaessige og sociale konsekvenser

af cleantech-lgsninger. Fremme baeredygtige ledelsespraksisser og virksomheders
sociale ansvar (CSR).



https://sdgs.un.org/goals/goal7
https://sdgs.un.org/goals/goal13
https://www.entrecompeurope.eu/wp-content/uploads/EntreComp-A-Practical-Guide-English.pdf
https://www.entrecompeurope.eu/wp-content/uploads/EntreComp-A-Practical-Guide-English.pdf

FORSLAG TIL PRAKTISK @OVELSE

Workshop: Design af en cleantech-lgsning

Objektiv:Fremme kreativitet og innovation i forbindelse
med forslag til nye cleantech-lgsninger.

Aktivitet:Eleverne vil:
* Dan teams til at brainstorme og designe et nyt
cleantech-produkt, en ny tjeneste eller en ny proces.

* Modtag en problemformulering relateret til
miljgmaessig beeredygtighed (f.eks. reduktion af
plastaffald, forbedring af energieffektiviteten i
transport).

* |déudvikle, skitsere prototyper og skitsere tekniske
specifikationer, operationelle fordele og potentiel
markedspavirkning.

* Praesenter deres innovation med vaegt pa miljpmaessige
fordele og sennemfarliched.




Yderligere ressourcer

Faktorer, der pavirker udviklingen
af cleantech-startups: En
litteraturgennemgang

Udnyttelse af ren teknologi: Stétte til

en retfeerdig energiomstilling

Udforskning af grenne
teknologier:Innovationer, muligheder
og virkelige udfordringer.

urship Education


https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1876610214017743
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1876610214017743
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1876610214017743
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1876610214017743
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1876610214017743
https://impact.economist.com/sustainability/net-zero-and-energy/capitalising-on-clean-tech-supporting-a-just-energy-transition
https://impact.economist.com/sustainability/net-zero-and-energy/capitalising-on-clean-tech-supporting-a-just-energy-transition
https://instituteofsustainabilitystudies.com/insights/lexicon/green-technologies-innovations-opportunities-challenges/
https://instituteofsustainabilitystudies.com/insights/lexicon/green-technologies-innovations-opportunities-challenges/
https://instituteofsustainabilitystudies.com/insights/lexicon/green-technologies-innovations-opportunities-challenges/
https://instituteofsustainabilitystudies.com/insights/lexicon/green-technologies-innovations-opportunities-challenges/
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INDLEDNING

Sparsommelige innovationer refererer til
omkostningseffektive og ressourceeffektive
l@sninger, der er designet til at gge veerdien og
samtidig reducere ressourceforbruget.

Disse innovationer er szrligt relevante i
sammenhange, hvor ressourcerne er knappe,
hvilket ggr dem yderst anvendelige i bade
udviklingspkonomier og baeredygtige
forretningspraksisser.

Ved at fokusere pa enkelhed, overkommelighed
og baeredygtighed kan sparsommelige
innovationer hjeelpe virksomheder med at opna
vaekst, handtere sociogkonomiske udfordringer
og bidrage til FN's verdensmal for baeredygtig
udvikling (SDG'er).

hip Education
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PRINCIPPER FOR SPARSOMSTIGE INNOVATIONER®_
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Sparsomme innovationer fokuserer pa at skabe praktiske, omkostningseffektive
l@sninger med minimale ressourcer. De er designet til at veere overkommelige,
enkle og effektive, hvilket ggr dem tilgeengelige for et bredere publikum, isaer i
ressourcebegraensede miljger.

Ved at overholde principperne om overkommelighed, enkelhed,
ressourceeffektivitet, skalerbarhed og bzeredygtighed hjalper sparsommelige
innovationer virksomheder med at handtere udfordringer og fremme beaeredygtig
udvikling. Forstaelse af disse principper er afggrende for at udvikle Igsninger, der er
bade effektive og baeredygtige.



Overkommelighed

Lesninger skal vaere omkostningseffektive og ga@re dem tilgeengelige
for et bredere publikum, herunder lavindkomstforbrugere og
ressourcebegraensede miljger.

Enkelhed

Design bgr vaere ligetil og brugervenligt, ofte med fokus pa
kernefunktioner, samtidig med at ungdvendige funktioner fjernes.
Enkelhed forbedrer brugervenligheden og sikrer, at produkter eller
tjenester effektivt kan udnyttes af en bred vifte af brugere.

Ressourceeffektivitet

Brug af minimale ressourcer for at opna maksimalt output, ofte ved
at genbruge eksisterende materialer og udnytte lokale ressourcer.
Ressourceeffektivitet hjeelper med at reducere omkostninger og
miljgpavirkning.



Skalerbarhed

Lasninger bgr vaere lette at replikere og skalerbare for at na ud til
en stgrre befolkning uden en betydelig omkostningsstigning.
Skalerbarhed sikrer, at succesfulde innovationer kan vokse og gavne
et stgrre publikum, hvilket forstaerker deres effekt og ggr dem
levedygtige til udbredt implementering.

Baeredygtighed

Innovationer skal have et minimalt miljpmaessigt fodaftryk og
fremme langsigtet gkologisk balance. Baredygtige, sparsommelige
innovationer er designet til at bruge ressourcer klogt, minimere
spild og reducere negative miljgpavirkninger, hvilket bidrager til
bredere baeredygtighedsmal og sikrer, at I@sninger er levedygtige
pa lang sigt.



EKSEMPLER PA SUCCESFULD SPARSOMSFULD
INNOVATION | EUROPA

Sparsommelige innovationer er afggrende for at adressere baeredygtighed og
inklusion inden for forskellige brancher. Ved at implementere omkostningseffektive
og ressourceeffektive Igsninger kan virksomheder bidrage vaesentligt til FN's
verdensmal for baeredygtig udvikling (SDG'er).

| de fglgende slides vil vi udforske europaiske eksempler pa succesfulde,
sparsommelige innovationer og deres overensstemmelse med SDG 9 (Industri,

Innovation og Infrastruktur) og 12 (Ansvarligt forbrug og produktion).



TRANSPORT

StreetScooter

En tysk virksomhed, der designer og producerer elektriske
leveringskgretgjer til lave omkostninger. Oprindeligt udviklet af
Deutsche Post DHL Group,StreetScootertilbyder et overkommeligt
og baeredygtigt alternativ til traditionelle leveringskaretgjer, hvilket
reducerer emissioner og
driftsomkostninger.https://www.streetscooter.com/en/

BlaBlaBil

En franskbaseret samkgrselsplatform, der forbinder chauffgrer med
tomme seeder med passagerer, der rejser i samme retning. Ved at
optimere brugen af eksisterende kgretgjer,BlaBlaBiltilbyder en
overkommelig og miljgvenlig transportmulighed, hvilket reducerer
behovet for ekstra biler pa vejene.https://www.blablacar.co.uk/
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WakaWaka

Denne hollandske virksomhed producerer prisvenlige
solcelledrevne lamper og opladere. WakaWakaProdukterne er
designet til at levere baeredygtige energilgsninger til lokalsamfund,
der ikke er forbundet med elnettet, hvilket reducerer
afhangigheden af petroleumslamper og fremmer brugen af ren
energi.

https://waka-waka.com/en/

LyteFire

Et finsk initiativ, der udvikler billige solkoncentratorer til
smaindustrier og lokalsamfund. Disse solkoncentratorer leverer en
baeredygtig energilgsning ved at udnytte solens kraft til at generere
varme og elektricitet.https://lytefire.com/en
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Overkommelig og ren energi (SDG 7) Sparsomme innovationer som solcelledrevne lamper og
opladere giver off-grid-samfund adgang til ren energi. Ved at reducere afhaengigheden af fossile
braendstoffer og petroleumslamper hjalper disse innovationer med at reducere
drivhusgasemissioner og forbedre luftkvaliteten.

Industri, innovation og infrastruktur (SDG 9) Sparsomme lgsninger omfatter industriel innovation
og infrastrukturudvikling ved at fremme effektiv ressourceudnyttelse. Overkommelige teknologier
gor det muligt for sma virksomheder og startups at trives og understgtter gkonomisk vaekst og
beskaftigelse.

Bzeredygtige byer og lokalsamfund (SDG 11) Sparsomme innovationer bidrager til at opbygge
baeredygtige byer ved at tilbyde billige, miljgvenlige bolig- og transportlgsninger. Disse innovationer
er med til at skabe inkluderende bymiljger, der er modstandsdygtige over for miljpmaessige
udfordringer.

Ansvarligt forbrug og produktion (SDG 12) Sparsomme innovationer fremmer ressourceeffektivitet

og affaldsreduktion. Ved at designe produkter, der bruger faerre materialer og let kan genbruges
aller cenanvendec 1inderctatter dicce innovatinner hxoredvotice farbriiccmanctre no rediicerer



https://sdgs.un.org/goals/goal7
https://sdgs.un.org/goals/goal9
https://sdgs.un.org/goals/goal11
https://sdgs.un.org/goals/goal12
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Sparsommelige innovationer spiller en afggrende

rolle i at handtere globale udfordringer ved at ggre
essentielle tjenester og produkter tilgeengelige for
lavindkomstgrupper og derved reducere ulighed og
fremme social inklusion.

Denne forbedrede tilgeengelighed er med til at bygge
bro mellem forskellige sociogkonomiske grupper og
sikrer, at alle drager fordel af teknologiske
fremskridt.

Vedprioritering af enkelhed og
ressourceeffektivitet, sparsommelige innovationer
fremmer baeredygtige praksisser pa tvaers af
forskellige brancher.
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innovationerkreativitet og iveerksaetterandved
at udfordre konventionelle tilgange til
problemlgsning.

Dette skaber en kultur af kontinuerlig
forbedring og tilpasning, hvilket er afggrende
for baeredygtig udvikling. Frugal styrker ogsa
lokalsamfundene, i takt med at de opnar
autonomi og bliver involveret i at udvikle
l@sninger pa problemerne i deres eget samfund.

Denne lokaliserede tilgang sikrer, at fordelene
fordeles inden for lokalsamfundene, hvilket
styrker den gkonomiske modstandsdygtighed
og baeredygtighed.

hip Education
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=Wl‘~ BAREDYGTIG UDVIKLING OG ENTRECOMI ™ EntreComp

SDG 9: Industri, innovation og infrastruktur:Sparsommelige innovationer fremmer
baeredygtig industrialisering og fremmer inkluderende og bzeredygtig infrastrukturudvikling.

SDG 12: Ansvarligt forbrug og produktion:Disse innovationer tilskynder til effektiv udnyttelse
af ressourcer og fremmer baeredygtige forbrugs- og produktionsmegnstre.

EntreComp 1.2 Kreativitet:Udvikle kreative og malrettede ideer ved at udforske innovative,
sparsommelige lgsninger og deres praktiske anvendelser.

EntreComp 1.4 Vision:Arbejd hen imod at skabe og implementere en baeredygtig vision
gennem sparsommelige innovationer, der er i overensstemmelse med langsigtede
baeredygtighedsmal.

EntreComp 2.4 Motivation og Udholdenhed:Dyrk evnen til at overvinde udfordringer og
vedholdende implementere sparsommelige l@sninger i forretningsdriften.



https://sdgs.un.org/goals/goal9
https://sdgs.un.org/goals/goal12
https://www.entrecompeurope.eu/wp-content/uploads/EntreComp-A-Practical-Guide-English.pdf
https://www.entrecompeurope.eu/wp-content/uploads/EntreComp-A-Practical-Guide-English.pdf
https://www.entrecompeurope.eu/wp-content/uploads/EntreComp-A-Practical-Guide-English.pdf

Yderligere ressourcer

Frugal innovation er bade en
tankegang og en raekke teknikker, der
gor det muligt for ivaerksaettere at

innovere pa trods af =RUGAL
ressourcebegraensninger. —LxzrelMere 2
INNOVATION

Ep 8: Sparsommelig innovation |
Innovation og iveerksaetteri
| SkillUp(youtube.com)



https://frugalinnovation.how/
https://frugalinnovation.how/
https://www.youtube.com/watch?v=LVf8W2BrjR0
https://www.youtube.com/watch?v=LVf8W2BrjR0
https://www.youtube.com/watch?v=LVf8W2BrjR0
https://www.youtube.com/watch?v=LVf8W2BrjR0
https://www.youtube.com/watch?v=LVf8W2BrjR0
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